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   33: ¡PREGUNTA! Sacá una tarjeta de trivia y pedile a otro jugador que te haga la pregunta. 
Si contestás bien, ¡avanzás 1 casillero! Si contestás mal, te quedás en el mismo lugar 
hasta que te toque tirar nuevamente el dado.

36: ZAMBA SE RESBALA CON UN JABÓN: Zamba y Niña intentan escapar de los patriotas 
que los confunden con espías en la jabonería. Zamba se resbala con un jabón... ¡Ups! 
RETROCEDÉS DOS CASILLEROS.

39: CABILDO ABIE39: CABILDO ABIERTO: Se realiza un cabildo abierto donde se juntan los vecinos para
decidir qué hacer con el virrey. Los vecinos votan y deciden exigirle la renuncia a 
Cisneros y formar una  junta de gobierno. AVANZAS DOS CASILLEROS.

41: ZAMBA ESCAPA DEL PATRICIO: Zamba y Niña se escapan de un soldado patricio y se
 pierden por los pasadizos del Cabildo. PERDÉS UN TURNO.

   43: ¡PREGUNTA! Sacá una tarjeta de trivia y pedile a otro jugador que te haga la pregunta. 
Si contestás bien, ¡avanzás 1 casillero! Si contestás mal, te quedás en el mismo lugar 
hasta que te toque tihasta que te toque tirar nuevamente el dado. 

46: CISNEROS PRESIDENTE: Los allegados al virrey forman la junta que se había votado 
en el Cabildo Abierto... pero lo designan presidente a Cisneros. AVANZÁS DOS CASILLEROS. 

   49: ¡PREGUNTA! Sacá una tarjeta de trivia y pedile a otro jugador que te haga la pregunta. 
Si contestás bien, ¡avanzás 1 casillero! Si contestás mal, te quedás en el mismo lugar 
hasta que te toque tirar nuevamente el dado.

 53: LOS PATRIOTAS EXIGEN UNA NUEVA JUNTA: Los patriotas se reúnen y deciden que 
vvan a pedir que se anule la junta de Cisneros y que se conforme una nueva y legítima
junta. AVANZÁS DOS CASILLEROS.

    56: ¡PREGUNTA! Sacá una tarjeta de trivia y pedile a otro jugador que te haga la pregunta.
Si contestás bien, ¡avanzás 1 casillero! Si contestás mal, te quedás en el mismo lugar
 hasta que te toque tirar nuevamente el dado.

 58: ZAMBA REPARTE CINTAS: Zamba y Niña se entretienen repartiendo cintas para iden-
tificar a los patriotas afuera del Cabildo. PERDÉS UN TURNO.

 60: PRIMERA JUN 60: PRIMERA JUNTA DE GOBIERNO: Se disuelve la junta de Cisneros y se conforma una
nueva, la Primera Junta de Gobierno, presidida por Cornelio Saavedra. Los criollos
finalmente se gobiernan a sí mismos. ¡Viva la Revolución de Mayo! 
AVANZÁS DOS CASILLEROS

 63: ¡A FESTEJAR AL CABILDO!: Lograste acompañar a Zamba y a Niña hasta el final de 
su aventura en el Cabildo. Ahora, ¡a festejar la Revolución de Mayo! 
                                           ¡GANASTE EL JUEGO!

Para ver los programas de La Asombrosa Excursión de Zamba en el Cabildo y mucho más...
                                   www.zamba.pakapaka.gov.ar
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