
Cortar

www.pakapaka.gob.ar

Dominó de Medialuna
INSTRUCCIONES
Imprimir esta página y recortar cada una de las fichas por la línea punteada.
Para jugar, repartir 7 fichas a cada jugador y guardar las restantes boca abajo 
en un pozo.
El primer jugador coloca una ficha sobre la mesa. El segundo jugador debe 
 colocar una ficha cuya imagen coincida con la ficha puesta por el jugador anterior.
Si a lo largo de la ronda algún jugador no puede usar ninguna de sus fichas, 
puede tomar una del pozo hasta encontrar la que necesita.
Quien coloque su última ficha en la mesa y cante “¡dominó!” es el ganador. 
¡A divertirse!
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